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Regole dei giochi contenuti nei compiti delle vacanze di Natale
Tatami
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Grattacieli
La griglia rappresenta il quartiere di una città. 
Sapendo che in ciascuna riga o colonna non vi sono grattacieli della stessa altezza e che i numeri all’esterno, in rosso, indicano quanti grattacieli sono visibili da quel punto di vista( quelli più alti nascondono quelli più bassi), scrivere in ciascuna casella l’altezza del grattacielo corrispondente. 
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Battaglia navale

Nella griglia & nascosta una flotta composta da
1 portaerei

2 incrociatori

3 torpediniere

4 sommergibili

Le cifre ai lati indicano quante caselle nella
rispettivariga e colonna contengono mezzi
navali(o parti di essi).i qualinon possono
occupare caselle adiacentineanche in diagonale
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Battaglia navale
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RETTANGOLI

In base ai numeri prestampati,
dividete I'in'rer‘udqr'igliu in
rettangoli o quadrati cosicché
ciascuno di essi contenga un
solo numero che rappresenta il
numero di caselle CE!E lo
compongono
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La griglia rappresentaun campeggio.

Lo scopodelgioco & di piantare unatenda
allombra di un albero, collocandola inuna
casella adiacente (non in diagonale).

Ai campeggiatori piace avere un po’ di spazio
attorno, quindile tende non possono trovarsiin
due caselle vicine, neanche in diagonale.

Le cifre all'esterno della griglia indicano il
numero di tende presentinella riga o colonna
corrispondente.
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Completa lo schemainserendo le ciffe 1 2 3 negli spazi vuoti cosicché in
ogni riga e colonna ci sia lo stessonuMero di cifre . In ciascun tatami ogni
cifra é presente solo una volta. Numeri uguali possono essere adiacenti solo
in diagonale
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Come si gioca

Riempire la griglia
con i simboli
OeX
in modo che non vi
siano mai 4 simboli
uguali consecutivi
in nessuna riga,
colonna o diagonale





