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ESCAPE ROOM MANIA

L'escape room & un fenomeno di massa, esploso in
questi ultimi anni. Si tratta di unesperienza immer-
siva, a meta tra una caccia al tesoro e un gioco di
ruolo dal vivo. Il nome & senza dubbio evocativo:
i giocatori devono tentare di fuggire (escape, in in-
glese) a tutti i costi da una stanza in cui sono impri-
gionati lavorando in squadra.

Grazie a intuizione, cervello, logica, capacita di os-
servazione e lavoro di gruppo, i partecipanti sono
chiamati a scoprire indizi, rispondere a indovinelli,
identificare codici, risolvere combinazioni per cer-
care di aprire un lucchetto dopo l'altro e riacquista-
re in questo modo la liberta. Ma bisogna fare atten-
zione: un inflessibile limite di tempo mantiene alta
la tensione e una bruciante sconfitta attende chi
non uscira prima dello scadere...
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combinazione in cifre: risolvendo gli enigmi
con cid che hai a disposizione nella stanza dovre-
sti essere in grado di

e uscire!

Segna il tempo impiegato: se sei da solo e riesci a

fuggire entro 20 minuti hai vinto la sfida! Se ti blocchi,
puoi leggere uno dei tre indizi specchiati a fondo
pagina; leggili in ordine secondo i lucchetti dal primo
al terzo... ma ogni indizio ti fa perdere 2 minuti.

Escape Room pero & un gioco da fare in compa-

gnia: per ogni persona in pil considera 3 minuti

in meno per riuscire a fuggire. E se alla fine avete
dei dubbi che la soluzione sia quella corretta, fa-
tela controllare da uno solo cosi gli altri potranno |

correggersi e ritentare nuove combinazioni.
Pronti con il timer in mano e... in bocca al lupo!
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